Reévision

Grandeurs physiques, unités et notations

Tableau 1.1 : Unités fondamentales du Systéme International d’Unités.

Quantité physique Unité Symbole
Masse kilogramme kg
Longueur metre m
Temps seconde S
Température kelvin K
Courant électrique ampere A
Quantité de matiére mole mol
Intensité lumineuse candela cd

pico- 107"

nano- 107 n

micro- |10° I

milli-  |{10°  |m

centi- 107 v

kilo- |10’ k

méga- 10° M

giga- |10’ G
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Reévision

Systeme cartesien

Un systéme de coordonnées
cartésiennes permet de déterminer
la position d'un point dans l'espace
par rapport a un repeére (origine).

v

Généralement exprimé par un ®
couple de la forme (x, y )

Si le systeme cartésien représente
des quantités physiques alors le
couple ( x, y ) prendra les unités
physique appropries.
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Cercle trigonométrique

Reévision
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Reévision

Geéométrie, triangles, trigonometrie et cercle trigonomeétrique

Triangle rectangle

Propriétés, sin, cos ... et Théoréme de Pythagore

Autre triangles i A %

Equilatéral, isocele, Loi du sinus et cosinus...

sin(x + y) = sin(x) cos(y)+ cos(x)sin( y)
Algebre trigonomeétrique
cos(x+ y) = cos(x)cos(y)—sin(x)sin(y)
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Reévision

Une position peut étre exprimeé de plusieurs facons

systéme cartésien

Le couple (x, y) représente le
lieu de croisement du point sur
la griIIe. ( Notations i, j, k et distances)

systéme polaire ®

Le couple (r,0) représente la
distance du point avec l'origine 0
et 'angle avec I'axe horizontale.

Conversion de cartésien <-> polaire

v
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Vecteur

Objet mathématique représentant une quantité physique

Utilisé pour décrire des quantités physiques possédant plusieurs dimensions ( non-scalaire)

Exemples

T~

une position, (requiert un repére) \

un déplacement,
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Vecteur

Objet mathématique représentant une quantité physique

Utilisé pour décrire des quantités physiques possédant plusieurs dimensions.
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Vecteur

Notations de vecteurs

—> ->
AB=B-A=d= (dx,dy)
=(x, =X, ¥, —y,) =(Ax,Ay)

Composantes d’'un vecteur
VS.
Norme et Angle

(X, 0)
( '39 6 )

§

(X5, ),) B

(69'1)
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L'algebre des vecteurs

(additions de vecteurs)

But Physique: Trouver la résultante de plusieurs vecteurs (e.g.
position finale ou déplacement total...)

Une particule a une position
initiale subit 4 .<
pour terminer a sa position

finale.




L,algébre deS VeCteurS (additions de vecteurs)

Notions préliminaires

Norme d’un vecteur

(a,b)| =a* +b’

Vecteurs égaux
(a,b) = (a,b)

Inverse d’'un vecteur
(a,b) devient (—a,—b) =—(a,b)

Produit par un scalaire
k(a,b) = (ka, kb)

Somme de vecteurs
(a,b)+(c,d)=(a+c,b+d)

AN
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Vecteur

Exemples (résultantes: Algebre Vs. Graphique)

NN

et

Position Initiale D
_ Position

+ >=
finale

Déplacements
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Vecteur

Pratigue d'Algebre sur les vecteurs
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