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1. Environnement de développement (1/2 page)

· Vous devez remplir cette section pour le rapport de proposition seulement. Conservez-la dans les rapports subséquents.

Présentez les API, IDE, librairies, etc. qui seront utilisés pour le projet. Votre choix n’est pas un engagement ferme : vous pouvez changer d’environnement de développement à mesure que le projet avance. Évidemment, les changements tardifs vous compliqueront beaucoup la tâche.

2. Objectifs
· Remplissez cette section pour tous les rapports
· Pour le rapport de proposition, présentez 5 à 7 objectifs
· Pour le rapport intermédiaire, présentez 10 à 14 objectifs
2.1. Tableau récapitulatif

Ce tableau contient un aperçu des différents objectifs.

· Objectif : indiquez un court titre pour l’objectif

· Évolution : indiquez si l’objectif est terminé, en cours de réalisation, retiré, futur ou nouveau. Un objectif pourrait être à la fois « nouveau » et « terminé », « en cours » ou « futur ». Dans ce cas, le mettre dans la section la plus appropriée des sections 1.2, 1.3 et 1.5. Concernant les objectifs qui sont retirés, ils sont identifiés en tant que tel dans le rapport et sont retirés des rapports subséquents.

· Ajoutez les objectifs futurs dans l’ordre où il est prévu de les réaliser.

· Mettez en évidence (en italique) les objectifs qui ont changé depuis la dernière évaluation.

· Mettez en évidence (en gras) les objectifs qui seront poursuivis d’ici au prochain rapport. Un même objectif pourrait être à la fois en italique et gras (objectif sur lequel vous avez travaillé et qui sera poursuivi d’ici au prochain rapport).
· Atteinte : indiquer à quel pourcentage l’objectif est réalisé

· Temps consacré : indiquez le nombre d’heures consacrées à la réalisation de l’objectif.

· Facteur : remplir avec l’information indiquée (par l’enseignant) lors de la correction du rapport précédent. Conserver le code de couleur indiqué dans le rapport précédent. Lors de la correction, un facteur indicatif du niveau de difficulté de l’objectif sera indiqué. 
· Lorsque vous décrivez les objectifs, mettre les images et figures au même endroit où vous décrivez l’objectif. Ne surtout pas mettre les images et figures en annexe.

· Dans la mesure du possible, ne pas trop changer l’ordre des objectifs dans le tableau d’un rapport à l’autre.

TABLEAU RÉCAPITULATIF :
	Objectif
	Évolution
	Atteinte
	Temps
	Facteur

	Indiquer un court titre pour chaque objectif. 
	terminé
	100 %
	3
	

	Objectif en cours qui a évolué depuis le dernier rapport
	en cours
	50 %
	1
	

	
	retiré
	0 %
	0.5
	

	Objectif futur sur lequel vous prévoyez travailler d’ici au prochain rapport
	futur
	0 %
	0
	

	
	nouveau
	0 %
	0
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Dans les sections suivantes, vous présentez et détaillez les objectifs de votre projet en lien avec les surfaces discrètes. Ce sont souvent des fonctionnalités ou des exigences de votre application, le plus souvent en lien avec les techniques de surfaces discrètes. Les fonctionnalités qui n’ont pas de lien avec les surfaces discrètes peuvent être inclues, mais elles pourraient ne pas compter pour beaucoup dans l’évaluation. Des objectifs tels que « Apprendre MeshLab » et « Lire un tutoriel » ne comptent pas. Un objectif doit résulter en une fonctionnalité implémentée dans votre projet.

Résumer chaque objectif en moins de ½ page de texte plus les images et figures.
2.2. Objectifs terminés

· Dans la mesure du possible, mettre les objectifs dans le même ordre qu’ils apparaissent dans le tableau récapitulatif. 
· Montrez des résultats : Vous devez inclure des captures d’écran ou autres démonstrations d’avancement. Dans la mesure du possible, inclure ou partager une vidéo montrant les résultats.
· Pour le rapport de proposition, les attentes sont qu'au moins une application affichant quelque chose ait été réalisée. Faire un tutoriel n’est pas suffisant. Il faudrait modifier les fonctionnalités du tutoriel de façon significative afin de démontrer une certaine maîtrise de l’API utilisé.
Voici un exemple d’objectif :

Objectif : Affichage des normales (utilisez le même titre que dans le tableau récapitulatif)
· Description : Le but est de modifier le tutoriel afin d’afficher les vecteurs de normale par face, sommet ou coin. 
· Réalisation : Selon le mode (face, sommet, coin), les normales sont affichées aux sommets ou au centre des faces. Voir la capture d’écran et la vidéo normales.mp4.

2.3. Objectifs en cours

· Dans la mesure du possible, mettre les objectifs dans le même ordre qu’ils apparaissent dans le tableau récapitulatif. 
· Montrez des résultats
2.4. Objectifs retirés
Voici un exemple :

Objectif : Création de plusieurs maillages pour tester l’application
· Description : La création de plusieurs maillages s’est avérée plus difficile et surtout plus longue que prévue. C’est la raison principale du retrait de cet objectif qui est remplacé par l’objectif d’utilisation d’objets typiques tels que ceux de Stanford : Bunny, Dragon, Armadillo, et Happy Buddah.
2.5. Objectifs futurs

· Dans la mesure du possible, mettre les objectifs dans le même ordre qu’ils apparaissent dans le tableau récapitulatif. 
2.6. Objectifs nouveaux
· Dans la mesure du possible, mettre les objectifs dans le même ordre qu’ils apparaissent dans le tableau récapitulatif.  

3. Discussion 

· Remplissez cette section uniquement pour le rapport final
· Cette section comptera pour 10 % de la note du rapport final.
· Faire bien attention de parler de limitations et d’extensions en lien direct avec les surfaces discrètes. 
3.1. Limitations de l’application (1/2 page)

· Présentez et discutez deux (2) limitations importantes et distinctes de l’application. 

3.2. Extensions possibles (1/2 page)

· Présentez et discutez deux (2) extensions de l’application. Ces extensions doivent être substantielles, distinctes l’une de l’autre et ne pas chevaucher ce qui a été indiqué dans les limitations. Décrivez brièvement les avantages qu’elles apporteraient. Décrivez comment ces extensions pourraient être réalisées.
4. Références (½ à 1 page)

· Liste des références vers les livres, sites web, etc. qui vous ont été utiles pour réaliser votre projet. Ceci inclut les sources d’internet, ou autres, d’où vous avez tiré du code ou des objets 3D que vous avez utilisés dans votre projet, tels quels ou après les avoir adaptés. Ces références doivent être citées dans le texte à l’endroit approprié. Numéroter les références et y référer à l’aide de crochets, par exemple [1].
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