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Cette librairie a été développée pour le cours MAT165-Algèbre linéaire et analyse vectorielle. Ce 

cours porte en partie sur la géométrie de l'espace et il est très intéressant de pouvoir illustrer 

rapidement les différents objets étudiés. Comme le volet 3D du logiciel et de la calculatrice TI-

Nspire CAS O.S. 3.6.0 ne permet que de tracer des surfaces et des courbes paramétrées (et non 

pas des vecteurs ou des points par exemple), cette librairie fournit des fonctions qui génèrent 

les équations paramétriques des différents objets.  

Les pages suivantes ont été créées directement dans un fichier PublishView de TI-Nspire. Si vous 

disposez du logiciel Ti Nspire CAS CX, vous pouvez ouvrir directement le fichier 

DocumentationLibrairieGeo3D.tnsp : les fenêtres seront alors actives. Vous pourrez faire pivoter 

les graphiques ou encore ajouter des lignes aux fenêtres de calculs pour ajouter ou modifier les 

objets dessinés. Vous trouverez ce fichier ainsi que d’autres documents pertinents à l’adresse 

http://seg-apps.etsmtl.ca/nspire/librairies.html. 

Chaque page correspond à un nouveau problème, ce qui signifie que la portée des variables se 

limite à la page. La fenêtre de calculs présente les étapes requises pour produire les objets que 

l’on voit dans la ou les fenêtres graphiques. Une fenêtre de texte présente la syntaxe des 

fonctions utilisées. 

À la page 10, nous expliquons comment installer et utiliser la librairie.  Nous présentons ensuite 

la syntaxe de toutes les fonctions de la librairie que l’on trouve dans le catalogue. Les pages 12 

et 13 illustrent comment construire des animations avec geo3D. Finalement, à la dernière page, 

nous remercions certains collègues du Service des enseignements généraux de l’ÉTS. La liste 

aurait bien sûr pu être plus longue, nombreux étant les collègues et étudiants qui nous ont 

encouragés ou aidé d’une façon ou d’une autre dans ce projet.  

Si vous n’êtes pas déjà familier avec la librairie geo3d, nous vous conseillons de lire d’abord la 

page 10. 
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