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Résoudre une équation ou une inéquation

A partir d’une feuille de calculs, appuyez successivement sur [mend, (3]: Algébre, (1): Résoudre. La commande
solve(eqn, var) sert a résoudre une équation egn pour la variable var. Si vous obtenez un message d’erreur,
avez-vous bien spécifié la variable pour laquelle vous voulez résoudre?

De la méme fagon, on peut résoudre des inéquations. Les symboles >, <, < et > se trouvent en appuyant
successivement sur les touches et (). Utilisez le pavé tactile pour mettre le symbole voulu en surbrillance
et appuyez sur [enter],

4 1 Action *Classeur
bLs2 N2 eSOUdre 2:x-3 x+5 3-x .
= actoriser B S FX x=—
- 9 6 2 4
fa 4 An3 Développer
@ 5 pnéd Zéros 11 1) Pq
X 6 St:5 Complétez le carré solve _+_=; ~
9 7 Me6 Résolution numérique il : i
e 8 Fo7 Résoudre un systéme d'équations *| | solve(2- x+5>7- x-9,x) 14
% 9 Fo 8 Outils Polynémes ’ <
9 Outils Fraction 4
i i » 3-x+4 4
A Convertir une e:pressmn solve( -5-.»(50,\-) x2=—
2 7 -

Afficher la table de valeurs d’une fonction déja définie

Aprés avoir défini une fonction dans une feuille de Calculs, ajoutez une feuille Tableur & Listes en appuyant sur
suivi de et sélectionnez 4: Ajouter Tableur & Listes.

1 Ajouter Calculs
& 2 Ajouter 'application Graphiques

Ax):=3-x2+1 Termeiné 3 Ajouter l'application Géométrie
()e=in(e+1) *n =] 4 Ajouter Tableur & Listes
i ermmne @) S Ajouter Données & statistiques I:I

6 Ajouter Editeur Mathématique

7 Ajouter Vernier DataQuest™
& 8 Ajouter un Widget
) 9 Ajouter Editeur de programmes »
A A Ajouter Python »

Attention! L’ajout de Tableur & Listes n’est possible que dans un classeur. Cela n’est pas possible dans
I’environnement brouillon (Scratchpad).

A partir de la table de valeurs, appuyez sur meny, sélectionnez 5: Table des valeurs de la fonction, ensuite 1:
Basculer vers la table de valeurs ou appuyez successivement sur et (7).
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% 1 Actions % 1 Actions '|

'R i e i |a

3 2 Insertlron k b N2 Insertllon 'B o |

135 3 Données ’ 5 3 Données ’ "

X 4 Statistiques ’ X 4 Statistiques »

22} 5 Table des valeurs » =234 1 Basculement vers la Table  (Ctrl+T)
ee—— 1

2 2

3 3

4 4

5 v S -

, . , . , s s - R ’ , .
Sélectionnez une des fonctions présentées a I’écran en utilisant les fleches, appuyez sur [enter]

*Classeur m 12 B *Classeur RAD D ]

X f(x)i= ~ v/
3*x2+1

Pour ajouter une autre colonne, placez le curseur sur la colonne ou vous voulez que soit générée la colonne de
valeurs, sélectionnez la fonction voulue et appuyez sur [enter]. Pour circuler dans le tableau, utilisez les fleches du
pavé tactile.

1.2 3 *Classeur rap [I] X

T
32+, f 3%2+1  In(x+1)
fi

ik 4, m 1 4. 0.69314...

74 3 2 13. 1.09861...

3 28. 32 28. 1.38629...

4. 49. 4 49. 1.60943...

S 76 i 76179175 bt
« g(x):=ln?x+1) «

Pour fixer les réglages de la table de valeurs appuyez sur [meny], sélectionnez 2 : Table des valeurs de la fonction,
5 : Editer les réglages de la table et indiquez les valeurs désirées. Utilisez pour circuler d’'une plage a I'autre.

EH 11 Basculer vers Tableur & listes  (Ctrl+T) - A oy o a
2 Supprimer la colonne Table des valeurs
3 Sélectionner...

X f):i=  » gl)i= ~ v|*
3*%"2+1  In(x+1)

4 Editer i
iter I' expression Incrément de la table : [0.75 I 1.2 0.78845...

5 Editer les réglages de la table...

Début de la table : |1.2 I

P 13. 1.09861... Indépendant : I Auto | , II 1.95 12.4075 1.08180...

< i 28. 1.38629... Dépendant : I Auto | N | 27 22.87 1.30833..

4, 49, 1.60943... ok | Annuter 345 36.7075 1.49290..
76179175 = 76 179175 v 4.2 53.92 1.64865... o
mu) K g(x):-lnzﬁl) « »|[[5.32 «

Attention! |l se peut que la fenétre se sépare en deux sans qu’on le demande. En particulier, ceci se
produit lorsque de I'écran graphique on demande une table des valeurs de fonction. On peut passer
d’une fenétre a I'autre en appuyant sur suivi de [tab]. Pour séparer les deux moitiés pour en faire
deux pages distinctes, appuyez successivement sur [et] et (6].
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Pour plus d’information, voyez le document Résumé sur l'application "Tableur & Listes" sous I'onglet

Documents du site http

://seg-apps.etsmtl.ca/nspire/.

Produire un graphique

Ajoutez une feuille Graphique en appuyant sur suivi de et sélectionnez 2: Ajouter I'application

Graphiques.

B
i
N3
84
m>s

6

7

Ajouter Calculs

Ajouter l'application Graphiques
Ajouter l'application Géométrie
Ajouter Tableur & Listes
Ajouter Données & statistiques
Ajouter Editeur Mathématique
Ajouter Vernier DataQuest™

mEGIE|

Ligne de saisie

&8
@o
aA

Ajouter un Widget

Ajouter Python

Ajouter 'Editeur de programmes »

»

ST I

-6.67 T

Quand on ajoute une fenétre graphique, la ligne de saisie apparait au haut de I'écran. Pour afficher la ligne de

saisie, on appuie sur [tab]. Pour la cacher on appuie sur ou successivement sur [en] et [G].

La calculatrice permet de tracer plusieurs types de graphiques. Par défaut, a I'ouverture d’une nouvelle page
graphique, le type de graphique est celui de fonction a une variable. Voyez le document Deuxiémes pas sur la T/

Nspire.

1 Actions
2 Affichage

Fenétre/Zoom & 2
Trace D3

o v AW

3 g0 5
Géométrie
Paramétres...

& |H oA O RERw

0|

B8

-6.67 |

Analyse graph A~ 4

Fonction
relation
Modéles d'équation *
Paramétrique
Polaire

Nuage de points
Suite 4
Eq. diff.

*Classeur <=

BN

Pour voir les autres types possibles, appuyez sur suivi de [3]. Vous voudrez peut-étre tracer le graphique

d’une relation,

% 1 Actions ’ |
5 2 Affichage ’ —
A3 Entrée/Modific 1~ 1 Fonction
Q 4 Fenétre/Zoom 4 P
i, 5 Trace P 3 Modéles d'équation »
'd 6 Analyse graphA4~ 4 Paramétrique
B 7 Tablea % 5 Polaire
B2 8 Géométrie L. 6 Nuage de points
£ 9 Paramétres... [2 7 Suite '

2 8 Eq. diff.

-6.67

*Classeur

rell (x‘y)

1'3'}+6=2')'2

__/’“'

-6.67

ou celui d’'une droite ou d’un cercle.
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% 1 Actions ’ | % 1 Actions ’ |
2 Affichage ’ & 2 Affichage »
453 fific 1~ 1 Fonction ;|3 Entrée/Modific - 1 Fonction
Q 4 Fenétre/Zoom 4. 2 relation Q 4 Fenétre/Zoom 4. 2 relation
JRN 1 Droite e BV LT LTI MR PR 1 Pente au pt intersect y=m-x+b |
Q M- 2 Parabole P 4 Paramétrique ‘Q W 2 +H 2 Droite verticale x=c
H& 3 Cercle 8 5 Polaire H & 3 - 3 Droite standard a-x+b-y=c
Fpeb 4 Elipse  *:. 6 Nuage de points Fpé 4 Elipse  *:. 6 Nuage de points
a){é 5 Hyperbole »2 7 Suite ’ a){G 5 Hyperbole »2 7 Suite ’
$ 6 Conique »9 8 Eq. diff. $ 6 Conique *Y 8 Eq. diff.
x> y+6=2 y2 x> y+6=2: 32
667 667

Attention! En mode fonction, la variable indépendante doit étre x. En mode relation, les variables sont
x et y. C'est ce qui est représenté par rel1(x,y).

Rappelons que pour modifier les réglages d’un axe, on double-clique sur sa valeur minimale ou maximale puis
on tape la nouvelle valeur. On peut aussi passer par les réglages de la fenétre an appuyant successivement sur

(men]4](1].

Le mode Trace permet de déplacer le curseur le long d’'une fonction, d’'une droite ou d’un cercle et d’afficher
les coordonnées des points. Ce n’est pas le cas pour une relation. On peut tout de méme utiliser les outils
d’analyse graphique (intersection) pour vérifier les coordonnées des points. Par exemple, on entre la courbe et
la droite verticale qui correspond a I'abscisse du point dont on veut I'ordonnée. On sélectionne les courbes
dont on veut I'intersection et on définit le rectangle de recherche en fixant ses coins.

*Classeur 4% 1 Actions 4 |
y . i 2 Affichage »
X7 y+6=2-y + 3 Entree/Modﬁmahnn aranhiniia b]’+6 2 ,V

Q4 Fenetre/ZO(f:' 1 Zéro .
wn 2 Valeur minimum

L5 Trace 2 vl .
46 mﬂ».m;; aleur manmum
B 7 Tableau A~ 4 Intersection

8 Geométie - 5 IMeX"

L9 Parametre_& 7 Intégrale

A 8 Zone délimitée
671 |x=1 © 9 Analyser les coniques *

3 2
x7e y+6=2- y°

intersection
|1 )

Sy x

6.67 x=1 6.67 x=1

Pour plus d’information, voyez le document Graphes 2D sous I'onglet Documents du site http://seg-
apps.etsmtl.ca/nspire/.
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