
Anatomie d’un programme en langage C
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Commentaires

Commandes de
préprocesseur

Déclarations de 
variables 
(et commentaires explicatifs)

Instructions
(exécutées de haut en 
bas)

Point d’entrée au programme
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Syntaxe: 
#include <fichier_de_la_librairie_standard>

OU

#include "fichier_utilisateur"

Syntaxe (de base): 
#define IDENTIFICATEUR valeur_de_remplacement



§ Il existe deux formats: en-ligne et en bloc. 

§ Commentaires en-ligne: Doit obligatoirement tenir sur une 
ligne. Peut se trouver suite à une instruction

//Calcul du total

z = x*x % y; //Selon la formule de Yves Bergeron

§ Commentaire en bloc: Peuvent s’étendre sur plusieurs lignes, 
sont délimités par /* et */

/* Programme: Calcul du salaire
Auteur: Vincent Lacasse */
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§ Avant d’utiliser une variable nous devons la déclarer

§ C’est par ce procédé que le système réserve l’espace mémoire 
nécessaire pour stocker l’information de la variable

§ En C, la déclaration doit se faire au début d’un bloc de fonction
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Syntaxe: 

type identifiant[=valeur_initiale];

Exemples:
int credits=4; /* Nombre de crédits du cours, 4 par défaut */
char note; /* La note finale obtenue */



§ L’identifiant doit respecter les règles suivantes: 
§ Ne peut être composé que de lettres alphabétiques non 

accentuées, de chiffres ou du caractère de soulignement (_).  
§ Doit obligatoirement commencer par une lettre alphabétique
§ Ne doit pas être un mot réservé du langage
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Conventions:
- Un nom de variable commence par une lettre minuscule; 

- Si le nom se compose de plusieurs mots, on sépare les mots par un _ 
(snail case), par exemple: 

nombre_heures_travaillees

- Pour faciliter la compréhension, le nom de variable doit représenter 
son contenu. 



type taille signed unsigned

bool 1 bit 0 à 1 Non défini

char 1 octet -128 à 127 0 à 255

short 2 octets -32768 à 32767 0 à 65535 

int 4 octets -2 147 483 648  à
2 147 483 647

0 → 4 294 967 296 

long 4 octets -2 147 483 648  à
2 147 483 647

0 → 4 294 967 296

long long 8 octets -9.2 x 1018 →
9.2 x 1018

0 → 1.8 x 1019
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Réf.: https://msdn.microsoft.com/en-us/library/s3f49ktz.aspx
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type taille Valeurs

float 4 octets 1.175494351 x 10-38

à
3.402823466 x 10+38

double 8 octets 2.2250738585072014 x 10-308

à
1.7976931348623158 x 10+308

long double 8 octets 2.2250738585072014 x 10-308

à
1.7976931348623158 x 10+308

Réf.: https://msdn.microsoft.com/en-us/library/s3f49ktz.aspx



#include <stdio.h>
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Syntaxe: 

printf("format", valeurs_positionnelles… );

Exemple:
printf("Montant:%lf $CAN = %lf $US", montant_cad, montant_us);

Syntaxe: 

scanf("format", &variable );

Exemple:
scanf("%d", nb_etudiants );
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